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Abstrak

SMP Negeri 3 Pangkalpinang merupakan instansi peadr dalam bidang pendidikan yang beralamatkadalan
Kampung Melayu No0.369, kecamatan Gerunggang, katakalpinang, Propinsi kepulauan Bangka Belitungig/a
didirikan sejak tanggal 1 April 1979 dan sudah teeditasi "B”. Setelah melakukan observasi ke SMégéti 3
Pangkalpinang, proses kegiatan akademik sekolaly yskarang sedang berjalan masih dilakukan secasaual,
kalaupun sudah berbantu komputer, namun pemakaiikaginya masih sangat sederhana, yaitu masih genakan
paket aplikasi Microsoft office, seperti Ms.WordndMs.Excel. Belum lagi masalah pencarian data yaelgh
diarsipkan ataupun tersimpan dalam folder kompugkan membutuhkan waktu yang cukup lama untuk
mendapatkannya. Oleh karena itu, maka penulis akeancoba merancang Sistem Informasi Akademik Sekalda
SMP Negeri 3 Pangkalpinang dengan Metodologi Bertasi Objek.Aplikasi yang dirancang pada sistemardiri
dari penginputan data master (siswa, guru, kelam dhapel), pencetakan absen siswa, absen gurwajadtetak
rapot, serta laporan nilaiSehingga pentingnya membuat program aplikasi akédmindiharapkan dapat memberikan
kemudahan dalam pencarian data, mengelola sumbgr dan informasi serta dapat meningkatkan kineg&adah
dengan memanfaatkan peranan teknologi informasgyaaksimal, sehingga akan membuat proses akadekdta

lebih cepat, tepat, efektif dan efisien.

Kata Kunci : Sistem, Analisa dan Rancangan Akademik SekolabyiBetasi objek

1. Pendahuluan

Dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
informasi yang sangat pesat ini telah membawa kita
memasuki sebuah dunia baru, dunia dimana teknologi
sudah sangat berperan penting dalam setiap proses
kerja. Tidak terkecuali juga dalam bidang pendidika
Selain  menerapkannya dalam kegiatan belajar
mengajar, hal — hal yang berhubungan dengan kegiata
akademik sekolah pun kini sudah mulai beralih ke
sistem yang terkomputerisasi.

Seperti yang terjadi di SMP Negri 3 Pangkalpinang,
kegiatan akademik sekolah yang ada, proses
kegiatannya masih ada yang dilakukan secara manual,
kalaupun sudah tidak menggunakan cara kerja yang
manual, namun pemakaian aplikasinya masih sangat
sederhana, yaitu masih menggunakan paket aplikasi
Microsoft office seperti Ms.Word dan Ms.Excel.
Sehinggamasih ditemukan beberapa masalah yang
sering terjadi dalam pengolahan data siswa, yaitu
kekeliruan rekap data nilai dan data - data merigena
siswa yang sering mengalami keterlambatan saat
adanyaupdate data karena banyaknya jumlah siswa

serta belum adanya medlzack-up data yang baik
karena hanya tersimpan dalam bentuk dokumen.

Tujuan dari analisa dan rancangan sistem informasi

akademik di SMP Negeri 3 Pangkalpinang ini adalah :

a. Memperbaiki sistem akademik sekolah yang ada
sebelumnya menjadi lebih terintegragalam hal
pengolahan ataupun dalam melakukan pencarian
data-data yang dibutuhkan dalam waktu singkat.

b. Memberikan kemudahan dalam hal pelayanan bagi
warga sekolah untuk mengakses informasi yang
lebih cepat, tepat, dan akurat.

c. Memperlancar arus kegiatan akademik sekolah di
SMP Negeri 3 Pangkalpinang, sehingga pada
akhirnya akan mempermudah pihak sekolah dalam
mengawasi kegiatan pelaksanaan akademik.

Sesuai dengan judul skripsi yang ada dan setelah
melakukan pengamatan langsung ke SMP Negeri 3
Pangkalpinang, maka penulis hanya memfokuskan
pembahasan yang berkaitan dengan data siswa, data
guru, data mata pelajaran, data ruang kelas, absen
jadwal mata pelajaran dan nilai siswa, serta pakest



laporan yang nantinya akan diserahkan kepada kepala
sekolah. Sistem akan dibuat dengan menggunakan
program aplikasi Microsoft visual studio 2008 dan
menggunakan Microsoft Access sebagai databasenya.

Dalam rangka melengkapi data — data dan informasi
yang dibutuhkan, penulisa menggunakan metodologi
Iterasi dimana setiap fase dilakukan secara bagulan
ulang sampai rancangan benar. Adapun tahapan
metodologi iterasi ini adalaRlanning (Perencanaan),
Analysis (Analisis), Design (Perancangan). Dan
Implementation (Implementasi). Selain itu juga
penulisa melakukan observasi langsung ke sekolah,
wawancara terhadap pihak terkait, dan melakukat stu
kepustakaan untuk melengkapi data dan informagi yan
dibutuhkan.

2. Tinjauan Pustaka

Data adalah fakta, angka, bahkan simbol mentah.
Secara bersama-sama merupakan masukan bagi suatu
sistem informasi. (Abdul Kadir, 2009: 3).

Jogiyanto HM, MBA, Akt., Ph.D. (2003: 36)
menyatakan bahwa informasi adalah data yang diolah
menjadi benuk yang berguna bagi para pemakainya.
Data yang diolah saja tidak cukup dapat dikatakan
sebagai suatu informasi. Untuk menjadi suatu
informasi, maka data yang diolah tersebut harus
berguna bagi pemakaiannya.

Menurut Jogiyanto (2005, p11), “Sistem informasi

adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi
harian, mendukung operasi, bersifat manajerial, dan
kegiatan strategik dari suatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan yang
diperlukan.”

Sistem informasi akademik adalah sistem yang
memberikan layanan informasi yang berupa data dalam
hal ini yang berhubungan dengan akademik.

Object oriented analysisadalah metode analisis yang
memeriksarequirements(syarat atau keperluan yang
harus dipenuhi suatu sistem) (Suhendar dan Hariman,
2002:11)

UML merupakan sistem arsitektur yang bekerja dalam
OOAD (Object-Oriented Analysis/Desigjdengan satu
bahasa yang konsisten untuk menentukan, visualisasi
mengkontruksi, dan mendokumentasikaartifact
(sepotong informasi yang digunakan atau dihasilkan
dalam suatu proses rekayasa software, dapat berupa
model, deskripsi, atau software) yang terdapatndala
sistem software.

Dalam melakukan analisa dan perancangan sistem
berorientasi obyek menggunakan UMLUnN(fied

Modelling Language untuk memodelkannya.
Sedangkan alatdol) visual modellingyang digunakan
untuk menggambarkan model analisa dan perancangan
adalahRational Rose Implementasi perangkat lunak
menggunaka¥isual Studio2008 darMicrosoft Acces
2003sebagai database sistem.

3. Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitin i
adalah dengan menggunakan metode iterasi dimana
setiap fase dilakukan secara berulang — ulang sampa
rancangan benar. Adapun tahapan metodologi iterasi
ini adalahPlanning(Perencanaanfnalysis(Analisis),
Design  (Perancangan). Dan Implementation
(Implementasi).

Tahapan dengan metode analisis khususnya analisis
sistem, yaitu : kegiatan yang dilakukan pada tahap
adalah menganalisa sistem yang ada yaitu dengan
mempelajari dan mengetahui, bagaimana cara kerja
sistem yang ada. Menspesifikasikan masukan
masukan yang ada, database yang digunakan, serta
proses yang dilakukan dan keluaran yang dihasilkan.
Dimana metode yang digunakan adalah metodologi
berorientasi objek. Sedangkan tahapan yang dignnaka
sebagai penunjuk proses yang berjalan diantaranya,
activity diagram uraian prosedur, analisa masukan,
dan analisa keluaran. Selanjutnya tahapan yang
digunakan untuk menunjukkan proses — proses usulan
yaitu menggunakanse casa@iagram dan deskripsise

case

Sedangkan untuk tahapatesign metode rancangan
basis data menggunak&mtity Relationship Diagram
(ERD), transformasi ERD ke LRS, ddmgical Record
Structure (LRS), sedangkan yang menggunakan
Unified Modeling Language (UML) meliputi ;
menggambarkanclass diagram sequence diagram
rancangan antar muka, rancangan dokumen masukan,
dan rancangan dokumen keluaran.

4. Hasl dan Pembahasan

Untuk hasil dari penelitian ini adalah berupse case
diagram sistem yang diusuilkan, dimanase case
diagramsystem usulan ini adalah gambaran proses dari
“apa” yang dikerjakan oleh sistem, bukan “bagaimana
sistem mengerjakannya.

Berikut ini gambaran sistem yang digambarkan melalu
use case diagrarsistem usulann ;
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Gambar Uses Case Diagram Sistem Usulan

Sedangkan untuk gambaran perancangan basis datanya

akan digambarkan padantity Relationship Diagram
(ERD), yang digunakan untuk menggambarkan dan

menjelaskan tentang hubungan antara penyimpanan

data @lata stor¢ yang ada di dalam diagram aliran
data.

Dan ini adalah gambaentity relationship diagram
(ERD)
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GambarEntity Relationship DiagratERD)

Berikut adalah struktur tampilan sistem informasi
akademik sekolah SMP Negeri 3 Pangkalpinang ;

Sistem Informasi Akademik Sekolah

SMP Negeri 3 Pangkalpinang
Cetak Laporan Nilai Siswa
MASTER TRANSAKSI
——  Entry Data Guru —— Cetak Absen Siswa
—— Entry Data Siswa ——  Cetak Jadwal
——  Entry Data Kelas ——  Cetak Raport
Entry Data Mata
Pelajaran

Gambar Sturktur Tampilan Sistem Informasi AkadeBkolah
SMP Negeri 3 Pangkalpinang

Sedangkan rancangan layer yang dibuat, disesuaikan
dengan struktur tampilan yaitu mempunyai 3 menu
utama ( Master, Transaksi, Cetak Laporan Nilai
Siswa).

Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
master.

EEX

MENU UTAMA|
MASTER TRANSAKS| CETAK LAPORAN NILAI SISWA  KELUAR

Entry Data Guru

Entry Data Siswa

Entry Data Kelas

Entry Data Mata Pelajaran

SISTEM INFORMASI AKADEMIK SEKOLAH
SMP NEGERI 3 PANGKLPINANG

Jalan Kampung Melayu No. 369

Gambar Rancangan Layar Menu Master



Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu

master entry data guru.

Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
master entry data mata pelajaran.

Entry Data Mata Pelajaran

EEX
ENTRY DATA MATA PELAJARAN

Kode Mata Pelajaran
Nama Mata Pelajaran | <<input>>
KKM

[ SIMPAN ][ UBAH

][ Hapus | [ eata | [ KkELuar

Kode Mata Pelajaran

Entry Data Guru E]@@
NP ey Pendidikan Terakhir :
Nama Guru : | <<l>> TempatLahir
Pangkat ~ : [<cimb> Tanggal Lahir
Jabatan  : [<<ipu> Alamat * | <<tnput>> —
< >
Masa Kerja @ [<cmput>>
I: Jenis Kelamin 1| <<Inpub>
WP | famaGuu | Pangiat | Jbetn | MasaKes | Pendidhan Terakhr | Tempatlahr | Tonggal lahr | Aamat | Jens Keamin
<<Display>>| <<Dspay>> | <<Dspay>> | <<Display>> | <<Display>>| <<Disply>> | <<Dspay>> | <<Display>> | <<Dispay>> | <<Dispap>>

Gambar Rancangan Layar Menu Mater Entry Data Guru

Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
master entry data siswa.

Entry Data Siswa Q@@
NIS Heames ] Nama Orang Tua | <<Input>>
NamaSiswa ~ :lcamib> | =
Alamat T | <<Input>> =
Tempat Lahir <[ <<Input>> < )
Tanggal Lahit  : [ogmmimy | Jenis Kelamin
NIS Nama Siswa Tempat Lahir Tanggal Lahir | Nama Orang Tua Alamat Jenis Kelamin
<<Display>>| <<Display>> | <<Display>> <<Display>> <<Display>> <<Display>> <<Display>>
(owem | (o | [wws | [ow ]

Gambar Rancangan Layar Menu Master Entry DatasSisw

Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
master entry data kelas.

Entry Data Kelas

EEX

ENTRY DATA KELAS
Pilih
Kode Kelas [ <<impu>> |
Nama Kelas (<> | NIP :
Kiota  fccimos | NamaWaliKelas :[<cosor> |
EEEREESE
Nomor Kelas Nama Kelas Kuota Nama Wali Kelas
<<Display>> <<Display>> <<Display>> <<Display>>

Gambar Rancangan Layar Menu Master Entry DatasKela

Nama Mata Pelajaran

KKM

<<Display>>

<<Display>>

<<Display>>

Gambar Rancangan Layar Menu Master Entry Data Mekajaran

Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
transaksi.

MENU UTAMA (NEH
MASTER  TRANSAKS| CETAK LAPORAN NILAI SISWA ~ KELUAR

Cetak Absen Siswa

Cetak Jadwal

Cetak Raport

SISTEM INFORMASI AKADEMIK SEKOLAH
SMP NEGERI 3 PANGKLPINANG

Jalan Kampung Melayu No. 369

Gambar Rancangan Layar Menu Transaksi

Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
transaksi cetak absen siswa.

Cetak Absen Siswa Q@@
Cetak Absen Siswa
Nomor Absen | <<Auto>>
Tanggel
NIS
Nama Siswa [<ome> |
<<Input>>
Semester [cme> ] Keterangan | <<Input>> TAMBAH
Tahun Ajaran [ <<input>>
Kode Kelas  <<Display>> NIS Nama Siswa Keterangan
<<Display>> <<Display>> <<Display>>
Nama Kelas | <<Display>>
IENEEEERETT

Gambar Rancangan Layar Menu Transaksi Cetak ABissva



Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
transaksi cetak jadwal.

Cetak Jadwal g@
Cetak Jadwal
Kode Jadwal <<Auto>>
<<DISPLAY>>
Nama Jadwal | <<Input>> NIP
Nama Guru | <<DISPLAY>>
Semester <<Input>>
Tahun Ajaran | <<Input>>
Kode Mapel <<DISPLAY>>
KEAs Bl Nama Mapel | <<DIsPALY>>
il
PLAY:
Kode Kelas  [<<DisAY>> Hari <<PLIH>> «
Nama Kelas | <<DISPALY>>
Jam Ke | <<Input>> Pukul | <<Input>>
[_Forn [ JamKe | _ Pukul | Kode Mapel | Nama Mapel
[ =<Display>> | <<Display>> | <<Display>> | <<Display>> | <<Display>>
[ I I [ I |
[ I I [ I ]
CETAK KELUAR

Gambar Rancangan Layar Menu Transaksi Cetak Jadwal

Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
transaksi cetak raport siswa.

Cetak Nilai Rapot iswa 3G
Cetak Raport Siswa
LA
Kode Raport <<huat>> Ulangan Harian 1 | <<input>> Tugas 1 <<Input>>
« Ulangan Harian 2 | <<Input>> Tugas 2 <<Inut>>
eles
2 Ulangan Harian 3 [<<put>> |~ Tugas 3 <<Input>>
No. Rbsen <<Dehap> Ulangan Harian 4 [<<ime>> | Tugas 4 <>
No. Absen <<Display>> .
Rata - Rata Nilai ;.. Rata—Rata Nilai .
Ni§ <<Dsplap> Harian Tugas
Nama Siswa “<Osvar> Ketuntasan | <<Dspay>>
Kode Kelas <<Dsplay>>
Nama Kelas <<Dsplay>> NILA| RATA - RATA
WaliKelas <<Dspla>> Tugas <Dspap>
Semester <> Ulangan Harian [ <pspar>>
Tahun Ajaran <<Input>>
uts <<Inp>>
U >
il
Kode Mapel s Hitung Total Nilai |<<0sper>> | Kefuntasan | <<Disiar>>
Mata Pelajaran | <<Diplay>> Catatan PSS
KKM <<Display>>
Kd_Mapel Him_Mapel Tugas Uangan Harian s s TOTAL [ Ketuntasan [ 1 [ 1|
gl | <begerss | o | <sgorss | <begess | < | < | <o | <y | o) LB
CETAK KELUR

Gambar Rancangan Layar Menu Transaksi Cetak R&fswa

Berikut adalah gambar rancangan layar untuk menu
cetak laporan nilai siswa.

EIE

Cetak Laporan Rekap Nilai Siswa

Cetak Laporan Nilai Siswa

PERIODE

Awal | <<Piih>> v Akhir | <<Pilih>> v

[ cemak | [ KeLuar |

Gambar Rancangan Layar Menu Cetak Laporan Nitavé&i

5. Kesimpulan dan Saran

Berdasarkan pembahasan dan evaluasi dari bab — bab
sebelumnya, maka dapat diambil beberapa kesimpulan
sebagai berikut ;

a. Program Aplikasi Sistem informasi akademik
sekolah yang dibuat dapat mempercepat proses
pengolahan data dan pelayanan informasi serta
dengan sistem yang sudah terkomputerisasi dapat
meminimalisasikan pengulangan data saat proses
pengentrian.

b. Program aplikasi ini juga dapat meningkatkan
efektifitas dan efisiensi pelayanan kerja yang
berhubungan dengan akademik sekolah dengan
baik, karena data — data yang ada tersimpan rapi di
dalam database sehingga nantinya akan
memudahkan dalam pencarian data.

Dengan sistem yang sudah terkomputerisasi, maka

pengolahan dan penyerahan laporan akan lebih cepat

dan akurat.

Diharapkan sistem informasi akademik sekolah ini
membawa perbaikan untuk melengkapi sistem
sehingga dapat menunjang proses peyajian informasi
yang tepat, cepat, dan akurat.

Untuk implementasi dan pengembangan di
masa yang akan datang, diusulkan saran — saran
sebagai berikut ;

a. Penyediaan perangkat lunak keras (hardware)
berupa :
PC / Laptop , dengan spesifikasi :

e Processor. Intel Pentium 4

« CPU 1500 Mhz

«  Memory512 Mb

e Harddisk20 Gb

e Monitor 14” (resolution1024 x 768 )

Sistem akademik ini dibuat dengan
menggunakan bantuan perangkat lunsdft(varg

* Bahasa pemrogramanMicrosoft Visual
Studio2008

« Database Microsoft Office Acces007

e  Sistem OperasWindows XP

b. Perlu adanya pelatihan mengenai penggunaan
program ini bagi SDM (administrator) yang
bertugas untuk menjalankan program aplikasi.

c. Perlu adanya pemeliharaan terhadap aktualisasi
data karena data merupakan sumber yang sangat
penting dalam pengambilan keputusan, laporan,
dan informasi yang lain, baik secara lisan maupun
tulisan.

d. Perlunya perawatahardware dan software yang
baik dan benar secara rutin dan berkala.

Untuk mencegah rusaknya atau hilangnya data dalam

file, sebaiknya dilakukabhack upsecara berkala.
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