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Abstrak

Score administration is one of urgent activities in each studying process, especially in education field.
Therefore, to help and supervise it, needed good and accurated information system, so it can follow education
development which is growing up now. This matter is caused by growing number of students and score administration
which is exist so untill now documents of score administration or raport is still handled in manually.

SMP Negeri 3 Pemali is a school that addressed at Jalan Raya Desa Sempan, Kecamatan Pemali. In
activities, this school apply score administration, that is did after teacher did scoring. Recently, SMP Negeri 3 Pemali
is still did in manually, so often happened the lately information and error to counting in score administration system
which is resulted, like establishment of scoring data input.

To solved that problem, so needed a scoring administration computeritation system which is coresponded to
support the problem and education development. Therefore, it can solved the problem on going system recently. With
used this proposed computerization system to administrated process in correctly and good, that can make become easy

and efficient.

Kata kunci :

To solved that problem, so needed a scoring administration computeritation system which is coresponded to support

the problem and education development

1. Pendahuluan

1.1. Latar Belakang Masalah
Dalam dunia pendidikan, sebuah unit yang sangat

menunjang kelancaran proses belajar mengajar adalah
bagian administrasi. Keluar masuknya nilai tampaknya
menjadi satu hal penting yang harus dilakukan dengan
baik. Untuk memudahkan pengaturan ini langkah terbaik
yang diambil adalah dengan penggunaan sistem yang
terkomputerisasi.

Di dalam kebudayaan yang semakin maju diperlukan
sesuatu alat yang mempunyai kemampuan untuk
pekerjaan rutin, menghitung, menyimpan informasi
dalam jumlah besar, mengambil data dengan cepat
secara acak (random) maupun urut (sequential) dan
menyelesaikan persoalan rumit serta banyak perhitungan
dalam waktu yang cepat. Dalam hal ini komputer
merupakan alat yang memainkan peranan yang sangat
besar.

Kehadiran komputer di dalam suatu sekolah atau

organisasi akan sangat menunjang efisiensi kinerja

sehingga akan mendapatkan dampak yang positif di
dalam suatu aktifitas sekolah. Komputer adalah sarana
yang digunakan untuk mencapai hasil kerja yang
maksimal dan menunjang informasi yang cepat dan
akurat.

Mengandalkan pengolahan data yang baik sangat
diperlukan oleh sekolah dan organisasi karena dengan
pengolahan data yang terkomputerisasi  dapat
mempercepat pengadministrasian oleh pihak sekolah
sehingga pihak sekolah atau organisasi tersebut dapat
meningkatkan kinerja nya.

Dengan mengacup ada pemikiran inilah penulis tertarik
untuk melakukan perancangan sistem aplikasi yang
terkomputerisasi dibagian administrasi. Berdasarkan hal
itu, penulis memberi judul skripsi ini sebagai
“Perancangan Sistem Aplikasi Administrasi Nilai

Siswa Pada SMP Negeri 3 Pemali “.
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1.2 Masalah

Alasan penulis memilih SMP Negeri 3 Pemali
karena saat ini tempat tersebut belum memiliki sistem
yang terkomputerisasi. Dengan adanya  sistem
komputerisasi ini diharapkanakan terciptanya efesiensi

dan efektifitas yang baik, terutama dalam hal pelayanan

pada administrasi sekolah tersebut.

1.3 Rumusan Masalah
Beberapa masalah yang akan dibahas oleh
penulis adalah sebagai berikut :

a. Bagaimana cara merancang suatu sistem informasi
aplikasi pengadministrasian nilai siswa yang sesuai
dengan prosedur pengolahan nilai siswa.

b. Bagaimana membuat hasil laporan nilai siswa yang

efisien dan akurat dari sistem informasi pengolahan

nilai siswa.
C. Bagaimana menerapkan system yang
terkomputerisasi untuk mempermudah

pengadministrasian nilai siswa pada SMP Negeri 3

Pemali.

1.4 Batasan Masalah

Agar permasalahan perancangan sistem aplikasi
administrasi nilai siswa pada SMP Negeri 3 Pemali tidak
menyimpang dari pembahasan penelitian maka dilakukan
pembahasan masalah vyaitu dalam hal ini hanya
membahas mengenai pengolahan nilai siswa menyangkut
masalah data siswa, data mata pelajaran, data absensi,
data nilai, data kelas, data raport, dan menghasilkan
laporan nilai siswa. Tempat risetnya adalah SMP Negeri

3 Pemali.

1.5 Metode Penelitian

Untuk mendapatkan data atau informasi yang

dapat menunjang dalam penyusunan skripsi ini, maka

penulis menggunakan beberapa metode penelitian
sebagai berikut :

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

a. Pengamatan Langsung ( Observasi)

b. Metode Wawancara (Interview)

c. Metode Kepustakaan (Library Research)

1.5.2 Analisa Sistem

Penulis menggunakan beberapa diagram
Unified Modeling Language (UML) sebagai alat bantu
dalam menganalisa sistem untuk mendeskripsikan proses
bisnis sistem yang sedang berjalan serta mendeskripsikan
konsep sistem baru yang akan dikembangkan. Sehingga
sistem baru memenuhi kebutuhan sistem tersebut
tentunya dapat memberikan  solusi-solusi  dari
permasalahan yang ada serta memenuhi kebutuhan
sistem tersebut. Analisa sistem yang penulis gunakan
adalah :
a.  Activity Diagram
Digunakan untuk menggambarkan aktifitas
pada sistem tersebut.
b.  Analisa Dokumen Keluaran dan Masukan
Digunakan untuk menjelaskan keluaran dan
masukan  dari  sistem  tersebut,  sehingga
memudahkan penulis untuk merancang sebuah
sistem tersebut.
c. Use Case Diagram
Usecase  diagram  digunakan  untuk
menjelaskan manfaat sistem yang jika dilihat
menurut pandangan orang yang berbeda dari luar
sistem..
d.  Deskripsi Use Case Diagram
Menjelaskan setiap use case yang digunakan

dalam sistem yang diusulkan.

1.5.3 Perancangan Sistem
Tahap perancangan sistem adalah merancang
sistem secara rinci berdasarkan hasil analisa sistem yang

ada, sehingga menghasilkan model sistem yang baru
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yang telah diusulkan, dengan disertai rancangan database
dan spesifikasi program.

Alat bantu yang digunakan penulis dalam
merancang sistem adalah sebagai berikut ini :
a.  Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD merupakan suatu model untuk

menjelaskan hubungan antar data dalam basis data

berdasarkan  objek-objek dasar data yang
mempunyai hubungan antar relasi.

b. Logical Record Structur (LRS)

Terdiri dari link-link diantara tipe record,
link ini menunjukan arah dari satu tipe record
lainnya.

c. Tabel/Relasi

Digunakan untuk mendefinisikan dan

mengilustrasikan ~ model  konseptual  secara
terperinci dengan adanya primary key dan foreign
key.
d.  Spesifikasi Basis Data
Digunakan untuk menjelaskan tipe data yang
ada pada model konseptual secara detil.
e. Rancangan Dokumen Keluaran
Berisi tentang keluaran yang dihasilkan oleh
sistem yang dirancang.
f.  Rancangan Dokumen Masukan
Berisi tentang masukan yang dihasilkan oleh
sistem yang dirancang.
g. Rancangan Layar Program
Berisi semua rancangan layar yang dibuat
beserta format datanya.
h.  Sequence Diagram
Menggambarkan interaksi antara pengguna
sistem dengan sistem tersebut secara terperinci.
i.  Class Diagram (Entity Class)
Class adalah sebuah spesifikasi yang jika
pada instansiasi akan menghasilkan sebuah objek
dan merupakan inti dari pengembangan dan desain

berorientasi objek.

1.6 Tujuan Penulisan

Adapun tujuan penulisan dalam skripsi ini
diharapkan dapat membantu SMP Negeri 3 Pemali
dalam memperbaiki sistem yang ada dengan harapan
pengadministrasian dan penyajian data nilai siswa
selama ini dilakukan secara manual dapat dipermudah
dengan dibuatnya rancangan sistem informasi yang
terkomputerisasi.

Dengan adanya sistem ini, maka diharapkan dapat
mendukung tercapainya tujuan sebagai berikut :

a. Mempercepat dalam penyajian data.

b. Meningkatkan efektifitas dalam pengolahan data
agar dapat menghasilkan informasi yang dibutuhkan
dengan lengkap.

c. Laporan yang diberikan kepada pimpinan dan guru
lebih tepat dan akurat.

d. Memahami prosedur pengolahan data khususnya

pengolahan nilai siswa pada SMP Negeri 3 Pemali.

1.7 Manfaat Penulisan
1.7.1 Bagi SMP Negeri 3 Pemali

Adapun manfaat dan yang dapat diambil oleh
SMP Negeri 3 Pemali adalah sebagaiberikut :

a. Melatih kemampuan dalam mengelolah data
nilai siswa dengan sistem komputerisasi.

b. Menciptakan suatu rancangan aplikasi yang
dapat diimplementasikan pada SMP Negeri 3
Pemali.

c. Sebagai bahan masukan bagi SMP Negeri 3
Pemali dalam mengelola data nilai siswa dengan
baik sehingga dapat meningkatkan kualitas kerja

secara cepat dan akurat.
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1.7.2 Bagi Penulis

a.  Dapat memperluas wawasan sekaligus menambah
pengalaman tentang bagaimana merancang suatu
sistem informasi.

b.  Dapat menerapkan ilmu yang telah di terima dari
kuliah.

c.  Sebagai bahan referensi bagi mahasiswa lain yang
ingin  melakukan penelitian dengan judul
penelitian yang sama di masa yang akan datang.

d. Mahasiswa mampu

menerapkan ilmu yang

diberikan selama masa perkuliahan dan
menerapkannya di akhir perkuliahan atau bias

disebut dengan Skripsi

1.8 Sistematika Penulisan

Penulisan perancangan ini terdiri dari beberapa
bab. Keseluruhan bab ini berisi uraian tentang usulan
pemecahan masalah secara berurutan. Uraian berikut ini

adalah uraian singkat mengenai bab-bab tersebut :

2.1 Konsep Dasar Sistem

Seperti yang didefinisikan oleh seorang penulis
“Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur -
prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama
- sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk
menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu”. (Jogiyanto
2005:1)

Suatu sistem pada dasarnya adalah sekolompok
unsur yang erat hubungannya satu dengan yang lain,
yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan
tertentu. Secara sederhana, suatu sistem dapat diartikan
sebagai suatu kumpulan atau himpunan dari unsur,

komponen, atau variabel yang terorganisir, saling

berinteraksi, saling tergantung satu sama lain dan

terpadu.
2.2. Konsep Dasar Informasi

Informasi adalah data yang dirubah menjadi
bentuk yang lebih berguna dan berarti bagi pihak yang
menerimanya. Sedangkan data adalah suatu kenyataan
yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dari
kesatuan nyata.

Menurut Barry E. Cushing (2005), “Informasi
didefinisikan sebagai hasil dari pengolahan data yang
diorganisasikan dan berguna bagi orang atau pihak
yang menerimanya”. Informasi dikatakan berguna
apabila mempunyai kualitas yang baik dalam membantu
seorang menejer mengambil keputusan dan dapat
menentukan kebijaksanaan-kebijaksanaan untuk

mencapai tujuan organisasi.

2.3. Konsep Dasar Administrasi

Menurut George Terry, administrasi

merupakan perencanaan, pengendalian dan
pengorganisasian pekerjaan perkantoran serta
penggerakan mereka yang melaksanakan nya
agar mencapai tujuan yang telah ditetapkan.
Menurut  Arthur

Grager, administrasi

merupakan fungsi tata penyelenggaraan

terhadap komunikasi dan pelayanan suatu
organisasi.

Menurut William Leffingwell dan Edwin
Robinson, admnistrasi merupakan cabang ilmu
berkenaan

manajemen yang dengan

pelaksanaan pekerjaan perkantoran secara

efisien, kapan dan dimana pekerjaan itu harus

dilakukan.
Menurut

Sondang P. Siagian,

administrasi merupakan keseluruhan proses
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kerjasama antara dua orang atau lebih yang

didasarkan atas rasionalitas tertentu untuk 2.6 WBS (Work Breakdown Structure)
Berikut ini adalah WBS (Work Breakdown

Structure) dirancang untuk proyek ini :

mencapai tujuan yang telah ditentukan

sebelumnya.

Terima

TAHAP
AKHIR
Sosialisasi dan Serah

2.4 Pengertian Unified Modeling Language

(UML)
Unified Modeling Language (UML) merupakan

.

TAHAP
PERCOBAAN

bahasa spesifikasi standar untuk mendokumentasikan,

menspesifikasikan dan membangun sistem perangkat — T

lunak. UML merupakan bahasa pemodelan yang paling

Penyelesaian
Keseluruhan

sukses dari tiga metode yang telah ada sebelumnya, yaitu
Booch, OMT (Object Modeling Technique), dan

OOSE (Object-Oriented Software Engineering).
Pada Oktober 1994, Dr. James Rumbaugh yang

TAHAP
PENGERJAAN

PROJECT MANAGEMENT
[

TAHAP
PERANCANGAN
Perancangan Basis Data

Perancangan Desain
Tampilan

mengembangkan OMT (Object Modeling Technique)

|

bergabung dengan perusahaan Rational Software.

Sebelumnya juga bergabung Grady Booch yang

|
TAHAP

ANALISIS
Analisa Sistem Berjalan

Analisa Kebutuhan
Sistem

mengembangkan Object Modelling Technique (OMT).

|

Kerjasama keduanya mengembangkan Unified Method

versi 1.8, menjadi cikal bakal dari UML (Unified

Modeling Language) sebagai bahasa pemodelan untuk

Legalitas/Persetujuan
Pihak Terkait
Survey

TAHAP
PERENCANAAN

—»  Penentuan Objek

—>» Analisa Dokumen

o
o

aplikasi Object Oriented.

2.5 Analisa dan Perancangan Berorientasi
Objek

Analisa dan perancangan berorientasi objek
adalah salah satu pendekatan dalam rekayasa atau
pengembangan perangkat lunak yang memodelkan
sebuah sistem sebagai kumpulan dari banyak objek yang
saling berinteraksi.

Dalam melakukan analisa dan perancangan sistem
beroientasi  objek, penulis menggunkan  Unified
Modeling Language (UML) untuk memodelkannya.
Sedangkan alat (tools) visual modeling yang digunakan
untuk menggambarkan model analisa dan perancangan
adalah Rational Rose dan tool untuk implementasi

perangkat lunak menggunakan Visual Studio.
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3. Metode Penelitian

Untuk mendapatkan data atau informasi yang dapat
menunjang dalam penyusunan skripsi ini, maka penulis
menggunakan beberapa metode penelitian sebagai
berikut :

3.1. Metode Pengumpulan Data

a. Pengamatan Langsung (Observation)
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Suatu bentuk metode riset yang menggunakan proses
pengamatan objek atau suatu permasalahan penelitian
secara langsung di dunia nyata, penulis dapat
mengadakan peninjauan langsung dan mengamati
proses kerja khususnya pada bagian pembelian
sehingga mendapatkan informasi yang jelas mengenai
permasalahan / penggunaan sistem yang berjalan.

b. Metode Wawancara (Interview)
Metode ini biasanya disebut dengan metode
interaktif, dimana penulis bisa melakukan tanya
jawab dan konsultasi secara langsung dan sistematis
dengan instansi yang penulis kunjungi.

c. Metode Kepustakaan (Library Research)
Penelitian ini dilakukan untuk memperoleh data
teoritis yang berkaitan dengan topik atau
permasalahan yang akan dibahas dengan cara
mengumpulkan data hasil dari mempelajari referensi
buku dan literatur yang ada.

3.2. Analisa Sistem
Penulis menggunakan beberapa diagram  Unified
Modeling Language (UML) sebagai alat bantu dalam
menganalisa sistem untuk mendeskripsikan proses bisnis
sistem yang sedang berjalan serta mendeskripsikan
konsep sistem baru yang akan dikembangkan. Sehingga
sistem baru memenuhi kebutuhan sistem tersebut
tentunya dapat memberikan  solusi-solusi  dari
permasalahan yang ada serta memenuhi kebutuhan
sistem tersebut. Analisa sistem yang penulis gunakan
adalah :
a. Activity Diagram
Digunakan untuk menggambarkan aktifitas pada
sistem tersebut.
b. Analisa Dokumen Keluaran dan Masukan
Digunakan untuk menjelaskan keluaran dan masukan
dari sistem tersebut, sehingga memudahkan penulis
untuk merancang sebuah sistem tersebut.
c. Use Case Diagram
Digunakan untuk menyusun permintaaan sebuah
sistem.
d. Deskripsi Use Case Diagram
Menjelaskan setiap use case yang digunakan dalam
sistem yang diusulkan.

3.3. Perancangan Sistem

Tahap perancangan sistem adalah merancang sistem
secara rinci berdasarkan hasil analisa sistem yang ada,
sehingga menghasilkan model sistem yang baru yang
telah diusulkan, dengan disertai rancangan database dan
spesifikasi program.

Alat bantu yang digunakan penulis dalam merancang
sistem adalah sebagai berikut ini :
a. Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD merupakan suatu model untuk menjelaskan
hubungan antar data dalam basis data berdasarkan
objek-objek dasar data yang mempunyai hubungan
antar relasi.

b. Logical Record Structur (LRS)
Terdiri dari link-link diantara tipe record, link ini
menunjukan arah dari satu tipe record lainnya.

c. Tabel/Relasi
Digunakan untuk mendefinisikan dan
mengilustrasikan model konseptual secara terperinci
dengan adanya primary key dan foreign key.

d. Spesifikasi Basis Data
Digunakan untuk menjelaskan tipe data yang ada
pada model konseptual secara detil.

e. Rancangan Dokumen Keluaran
Berisi tentang keluaran yang dihasilkan oleh sistem
yang dirancang.

f. Rancangan Dokumen Masukan
Berisi tentang masukan yang dihasilkan oleh sistem
yang dirancang.

g. Rancangan Layar Program
Berisi semua rancangan layar yang dibuat beserta
format datanya.

h. Sequence Diagram
Menggambarkan interaksi antara pengguna sistem
dengan sistem tersebut secara terperinci.

i. Class Diagram (Entity Class)
Class adalah sebuah spesifikasi yang jika pada
instansiasi akan menghasilkan sebuah objek dan
merupakan inti dari pengembangan dan desain
berorientasi objek.

4. Hasil dan Pembahasan

Berikut ini merupakan hasil dan pembahasan yang
penulis buat.

4.1. Use Case Diagram Package Bagian Tata

Usaha Master
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I Entry Data Mata Pelajaran
Bagian Tata / TN

Usaha .

Entry Data Kelas

Cetak Jadwal Pelajaran

b. Use Case Diagram Package Guru

C.

3

Cetak Daftar Nilai Ekskulikuler

Guru

Use Case Diagram Package Guru

Use Case Diagram Package Wali Kelas

O

Entry Rekapan Absensi
/ "\\‘
\\ / ‘

Entry Datftar Nilai

N

\etak Rapot

Wali Kelas

.
Cetak Laporan Legger

Use Case Diagram Package Wali Kelas

4.2. ERD (Entity Relationship Diagram)
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4.3. Transformasi ERD ke LRS



Jurnal pemilihan camera digital
STMIK ATMA LUHUR PANGKAL PINANG

TenpatLaic
TyLair
Agma

doikke
Anted
NoTdp
Ditma dikhin]
Diles I e N [ =—
g
Szl
Nanan
Antskh M
NmOrty INoUnutEks
Agh Keles
Iou NisEkskl
Amtorty

Absensi

Noabgen
TPl A
Smstr Absen
Ty Aben
B |

NG {1
Tinort TnPeani
Puanrty Smr i
Nana il Todail
Antwal
Tinwi
vl

\ !
,‘{ Mapel | |

Kmapel
N gl
kel

Tapltier
Sl

TolDef ks
hasil
A mapd
Kdjdul
lanke
terima Kelas Aar!
Waktu
(No Ragot Nilai Akhlak Hari
s Nidkpriodn T
Nii Walikeles
M
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, mbil Jadwal
NP
Thn o
Toldl
4.4. LRS (Logical Record Structure)
Sina
Nolhdik
Nd :
i Defer il
Tempetlatir NoDatnil
TolLahir ThnPedefl
Mg N Nk Smerdanl
Arekle Toldail
AnteD Nodsn Punya
NoTelp Nalndk i
Dirma ik L
s | Npindik e
Pata NoDni il
e £ A
VY
o
o Notsn | No Abgnsi 3 RAT
i Nolnduk Tk ]
s sl NoAbsnsi
Inlekit
Aty Absensi
Tiorty ‘ Veod
Phraanorty Noatsen i
Namaval " ThPlj Asen
Atvel all S St Asen i
Thnwal libdk oo
X ToAsen Nl
Pjenvel NoUntEks KiKeles Kk igel
Keis Rapot
NikiEls ot R
L R
Tlrapt ; \— R
WULES | ey 5 b
St B b
il Aktlek e
Nl Kpribeden fe G
WaliKeks Iy Hei
KKls
Dafer ERGhul \nkes e Kbkl
NoUntElg Jsﬁk&ésuvu il
mGun P
Taltfer e
Srrsugkx AmGury e Kjr
GolGuu Waku
AgmaGuny Hari
StsGury
St Pegaai
Mz Kera
Inhandk
Jietan
[jazhtrk thn
Jihal
Bl p Kt
o it = Tho bl
s Tyl
il P

4.5. Class Diagram

5.1. Kesimpulan

Dengan adanya  Analisa dan
Pernacangan Sistem Informasi Administrasi
Nilai Siswa Pada SMP Negeri 3 Pemali dengan
VB.Net, maka penulis dapat menyimpulkan
seperti berikut ini :

a. Dengan adanya analisa dan perancangan
sistem informasi yang baru ini, maka
waktu yang diperlukan lebih singkat dan
lebih cepat dalam proses pengerjaannya.

b. Keakuratan hasil pengolahan data atau
informasi yang lebih terjamin.

c. Tingkat kesalahan lebih bisa

diminimalisasikan karena sudah secara

terkomputerisasi  dibandingkan dengan
menggunakan sistem lama yang masih
secara manual.

dilakukan

bentuk basis data yang dapat diolah oleh

d. Penyajian informasi dalam

pegawai / staf Bagian Tata Usaha. Baik itu
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ditambah, dihapus, diubah atau

diperbaharui sesuai dengan kebutuhan
yang akan disajikan untuk digunakan demi
kelancaran sistem yang sedang berjalan.

e. Pembuatan laporan dapat lebih akurat yang
kemudian  laporan  tersebut  dapat

digunakan sebagai dasar pertimabangan

dalam pengambilan keputusan penting.

5.2. Saran
Dalam Analisa dan Pernacangan Sistem

Informasi Administrasi Nilai Siswa Pada SMP
Negeri 3 Pemali dengan VB.Net yang penulis
usulkan ini diharapkan dapat bermanfaat bagi
perkembangan dan kemajuan sistem informasi
pada instansi itu sendiri. Oleh karena itu,
penulis memberikan saran agar sistem yang
dirancang ini dapat berjalan dengan sebaik-
baiknya sebagai berikut ini :

a. Untuk mengatasi masalah yang terjadi
pada SMP Negeri 3 Pemali, maka penulis
menganjurkan agar sistem yang penulis
usulkan ini  dapat diterapkan agar
mempermudah  kinerja menjadi lebih
efektif dan efisien.

b. Dengan adanya sistem yang baru,

diharapkan kepada user atau pemakai

disarankan untuk memperhatikan
kekurangan atau kelemahan dari sistem
baru yang dirancang ini untuk kemudian

dicarikan pemecahan dan solusinya agar

dilakukan

fungsi dari sistem baru ini.

dapat lagi penyempurnaan

c. Selain itu juga diharapkan agar sistem
usulan ini dapat memberikan pelayanan
yang maksimal kepada siswa yang akan
berkepentingan dan juga lebih
memudahkan pihak SMP Negeri 3 Pemali
dalam memberikan pelayanan kepada
Siswa.

d. Dengan sistem komputerisasi diharapkan
pula dapat melakukan penyimpanan data
secara tertib, aman dan terhindar dari hal-
hal yang tidak diinginkan.

sudah

e. Selain itu sistem  yang

terkomputerisasi juga perlu dilakukan
pemeliharaan hardware dan software.
Pemeliharaan hardware berupa
kebersihan, pemeliharaan software seperti
pemeriksaan dan pembersihan  yang

dilakukan oleh teknisi komputer.

Demikian kesimpulan dan saran yang
penulis berikan untuk mengatasi permasalahan
yang timbul pada Smp Negeri 3 Pemali.
Penulis menyadari bahwa saran yang diberikan
mungkin butuh keputusan bersama dari pihak
intern, namun penulis berharap saran yang
diberikan dapat meningkatkan efisiensi kerja
sehingga dapat mempermudah pelaksanaan

pada pihak-pihak yang bersangkutan.
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