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Membangun Sistem fnformasi penjualan Tunai
pada Dealer Sepeda Motor

s i stem rnfo3gsi, r8,ffif^ffilrhur pangkalpinang
Jln. Jend. sudirman Ker. serindung pangkarpinang provinsi Kep. Bangka Beritung

orizan. atma@.gmail. com

Abstrek

Pelayanan 
^yamg 

optimal kepada pelanggan

T"Tt+* faktor yang sangat penting yang f,ur,r,qrmnlKl padz transaksi penjualarq termasuk
pe4iualan s@a motor di dealer rotor. p"luvuo"n

ITg *+rlral dapo ditunjang dengan p"nggun*n
:l:lt, mtormasi. yatrg telah terkomputirisasi.
D,rr:...-Infbrmasi yang telah terkomputerisasi
menjadikan proses bisnis- perusabaan f.6in 

"ep"t1T **, dibandingkandd,g" sistem ffi masih
sxeqaKan secanr mErxral. paper ini membahas

llgenai membangun sistem informasi penjuatantunet pada delaer 
. -s€peda motor A-"og*

menggunakan metode object orientod

Keyword : !!jea Oriented, Sistem Informasi,
TIML

data pelayanan sehingga dalam pembuatan

,   ^ Ppo..* sering mengatanri teterrarriUatar.r.z.r renylmpanan dokurnen yang masih
menggunakan pembukuan r"Uaiai mdia
penyimpana4 sehingga mengahml teorlitan
dalam melakukan fngurut"i a* fincarian
d_okumen jika dibututrkan r"r"Lr;;ukh,

J ? 1 frr*g terjaminnya teat<uratan aata.-r.z.J Kemungkinan terjadinya kesalahan
pencatatan dan perhitungan atas transaksi
yang terjadi.

13 Tujuan penetitian

.Tujuan utama dari penelitian ini adalah untukmernbuat sistem penjualan tun* puOu O*ii. *oto,yang masih bersifat manual menjadi sistemy]::l* runai yans telah ioffiut.riorisetungga dapat menganalisa A* JilU"ntumeninsl<atkankualitaslr.ei"tanp jroy*iii".ibpaAa
konzumen terutama
sepeda motor menjadirSi*o#""nan penjualan

1.4 Batasan Masalah
Dllam memusatkan rnasalah yang ada danagar tidak menyimpang dari pokoft p:.*Urt.o,

maka batasan masalah fr'"ir.dil ;"#iJr['puoumasalah yang hanya berkaitan l"ji"'Itrru_p e nj u at a n tunai. Ruang ri ngrol-d-;i;m ieii, r i slin in i
nanya pada 

-beberapa pros€s yang menyangkut
pesa.nan kendaraaq nota penjuai.niingg" r.oru"pemb ay ar an dari konsumen.

l. Pendahuluan
l.l LetarBelaLang

. . Suaru perusahaan ataupun instansi yang
berhubungan- langsung dengan nraUvat- ,a*ai

ilffir;iffiil,'ffi'#Jlffi"ffirffi
f]]-s orima t3rhldap publik aapat aifaUUn A**"cara memanfaatkan teknotogi irf"*r;Gjii **
1"::r 

,rTu.yang ada pada dealer *pau-*t*
&oalan penlualan tunai sepeda motor.

. - Adapun proses penjualll sepeda motor pada

llan 
satu.dearer yang ada di fanilcalpir*irr.it

F:??tr'*x,"Sh, 
-?il*l,u1'ff;#r;ffi

kt$*gg, froses secara. manual initah yang 2
2.1

melatar belakang paper ini untuk *rrnf*ru
membangun Sistem Informasi penjualan iunai
pada dealer motor secara terkomputeri'sasi-

t.2 Identifikasi Masalah
Permasalahan yang dapat diangkat

proses penjualan tunai pada dealer mot-or
sistem yang sudah ada adilah :
1.2.1 Proses_ penjualan tunai masih bersifat

manual yang mengakibatkan waktu yang
diperlukan menjadi lama.

1.2.2 l-amanya waktu yang diperlukan untuk
melakukan pencarian dan pencatatan data_

Sistem informasi adalah kumpulan elemenyang- saling berhubungan safu sama lain yane
membentuk satu kesatuan untuk menginteiasitan
data,.. memproses dan ,.rl;;;-'-serta
mendistribusikaninformasi.[2]' --r"'

2.2 Konsep O-bjeet Oriented Design
. Konsep dasar dari analisa din perancangan
berorientasi objek dapat dilihat sebagat'b;;k t ,

Landasan Teori
Sistem Informasi

dari
pada

217
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2.2.1 Object, adalah sesuatu yang dapat dilihat,
disentuh, atau dirasakan otetr para
pema&ainya yang dapat menyimpan data. 1e12.2.2 Class, adalah sekumpulan oUl"o yang
sejenis, yang memiliki perilaku Oan attriUute
yang sejenis[4].

2.2.3 Attribute, sebuah data yang mewakili
karckteristik yang dimiliki oLyefu+1.

2.2.4 Behaviour @erilaku), tcumputin sesuatu
yang dapat dilahkan oleh obyek. Disebut

ilga sebaSai method, operation atau service.
t4l

dengan cara mendeskripsikan tipikal interasi antara
user..(pengguna) sebuah sistem-dengan sistemnya
sendiri melalui sebuah cerita bagalmana sebuah
sistem dipakai.

237 . Entity Relationship Diagram

. Entity Relationship Diagram atau biasa disebut
dengan ERD adalah suatu model,jaringan yang
menggunakan susun&n data yang Aiiimp-an Oifaril
.sisitem sscara sbstrak. ERb *eropakd model
J-Tlg* 

.data. 
ygne menekankan nailil*"-struktur dan relarionshipdata. Beberipa ,iriof O.nistilah pada ERD adalah Entitas, ;;;d;;#i

2.4 Rancangan Layar prugram
*T*lS?n tampilan aOalah bagian dari programyang berhubungan dengan user, yaitu segala

sesuatu yang rnuncul oada layar monitor.Rancangan

Iffi#',ff:#H;:,nmr,r,r* fr # ri*

2.2.5 Polymorphismg sebuah konsep
pengembangan perangkat lrrak 

-;;tu[
pemrsahan diaDtars zub sistem yang berbeda
tdapi dapat merespon o
^ ^^^^:__:_ Perasl Yang sama.[S]2.2.6 Associatiorl hubune.;' ;# dd.,ilii
saling membutuhkan. Hubuntun i# ilr';;
amh ataupun lebih daru satu aran .[SJ

2.3 lrhilicd- I[oddting Ienguage
Unified Modelling LLfrg" stau biasa

disebut sebagai Utvu. aaaUn,.6r.fii.Uut,, yang
telah_- menjadi standar dalam ind-usil- untukvi-suatisasi, r.nlancang a* *"njot]ro'rrr*it,
srstem piranti lunak. I_IML menawarkun-.Urr"t
standar untuk merancang model ,"Ur"t, ,i*ar.,"ne3o menggunaka, rifl" kil jujii'*Jiruu,

fl1l" T# :rrr. jenis aptikast piruti-i*ur,,
;'#T"r?I#i};:'Jtd"e."tberjaranpadapiranti
aituris a-aiam ;""ffi ;:*Hr,,ffii?#;f 

,n'"*
Ij_,-1y .mcmirik'i $o"fr' 

"di{;;;* 
yang

Metodologi pcnelitien
Adapun T"j{ot"e penetitian yang digunakan

*d:Jf,: jn, J".lel, *.*-.*i l.iii*' ou,
*glqT!a1 studi kepustakaan r.ng".nfrteoriUML deagan *.*u'ri.ttun;;;ry"-fii"gr"*
l1*^:*eeambalkan proses uisJ, oui, u?t"r"Diagram

TTk, . 
mengusulkan sistem

lll*:"r*'1:l sjdTsd {il';,.,**T;:ilgg: memanfaatkin -;ily *ilffiffi,f
Diagram.

! . {as.rt fenelirian dan pembahasan
4.1 A*ivity Diagram

Berdasarkan Droses tisnis dari sistem berjalaq
lH Fgj"ry,va iapat dirth;; ;; ;;il :;i;,"-sebagai berikut :

f,gurukun unuk rnem;; ;;;fr#' rilr*tinformasi Dari beberaoa diagram r"r*Jri, U"itu,adarah dia7r am y an1 d,grrrka; ;ilffi ,ur.irr,

porn! end point, aaivity,'d#il; p"iri O*guards..

2.3.1 Activity Diagram
Activity diasram adalah teknik untuk*teJi"klp"ikon tooiku prosedur atau alur kerjadalam proses bisnis-dan urutan aktivitas prau ,uuru

f.roses' 
Diaf[am acfivity rerput r-JililJi .,.t.

Enusus , di mana sebagian besar keadaan adalahrction d,an sebaeian besar transisi fficui'olef,selesainya. 
_ 
kea-rlaan sebelumnya (intemal

pocessing) Oleh karena itu, diagram aaiuit iiAat
fl:gf iI bg_k"n g{ I aku internat -sebuar, 

s i stemlOan
rmerar(sr antar subsistem) secara eksak, tetapi lebih

trltry:If1 proses-proses dan jrrlr;.ru
ffIlli:^.'o:.l,revel. aras secara umum. 

-Beberapa

11lr_1h 
yang ada pada activity diagram adalah start

3.3.2 Use Case Diagram

, Use case diagram adalah
srstem dari presepsi pengguna

Gambar l. pendataan Kendaraan

4.1.2 Proses penjualan Kendaraanfungsi dari sebuah
Use case bekerja

,.fi -Jniiiiiraamiiiilgi-r
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Gambar 5. Entity Relationship Diagram

4.{ Rencengatrpnogrrm
Adapun rancangan program dari sistem

llrroml|.1 penjuslan tunai dealer sepeda motor
{aryt {lihat pada gambar sebagai Ueritut : 

-

4.4.1 Form DataKendaraan
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Gambar 2. penjuatan Kendaraan

4.2 Use Case Diegrem
Dari proses bisnis dan activity diagram diatas,,uI? y.rut., terhadap sistem yang seding berjalan

menJadl srstem yang telah terkomputerisasi dapat
dilihat pada use case diagram sebagai berikut:

-- t.

P€rrilf,1

cl(n( I?orrl

Gambar 3. Use Case Diagram

Gambar 6. Form Entry Data Kendaraan

4.4.2 F ormData pelanggan

&C. &er,

4.3 Rancangan basis data

. {dpu1 rancangan basis datanya dapat dilihat
pada Entity Relationship Diagram seUagaiUerikut ,
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l(*!0r

EI'TNY DAr,AXI,ilAAPAAN

l sspAn l
frnm l
fr{An c I
f EAnr I
IrrEl,ARl

ET{IRYDATA Pt

l0de Felanggen ;

Nama Pelanggan i FirpAr I

frp.x I
fHte'f I

TEATAL I
lqurAn I

Alamat

Telepon

Jabatan

Gambar 7. Form Data pelanggan
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Gambar 8. Form Surat pesanan Kendaraan

4.4.4 FormNotaPeqiualan
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Gambar 9. Form Nota penjualan

4.4.5 Form Kwitansi

Gambar 10. Form Kwitansi

berbagai pekerjasn dapat dilaksanakan dengan
cepat, tepat dan akurat.

.Dengan digunakan sistem yang telah
terkomputerisasi, maka para statr yang aksn
menggunaksn sistem tersebut, perlu mendinatlon
pelatihan, sehingga kezulitan menggunakan ristem
yang baru dapat diatasi. Selain itq A"ri pimpinan
tertinggi pada instmsi tersebut porlu minzupport
penggunaan sistem tersebut, diantaranya dengan
menyediakan ruarlgan yang memadai d&,
pemyimpanan data sekunder yagg lain untuk
r.nengatasi jika terjadi kerusakan padi ponyimpanan
data utamanya
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5. Penutup

-. .Dari beberapa hasil pembahasan diatirs, dapat
disimpulkan bahwa dengan memaniaatkan
teknologi informasi kedalam sistem informasi dapat
membantu jalannya proses persediaan barang yang
masih bersifat, diantaranya mempermudah pioses
pengawasan barang masuk ataupun keluar,
meminimalisir kesalahan, dan dengan sistem
informasi yang telah terkomputerisasi,-menjadikan
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