e‘M'#
SEB sTMIK

— =

= ATMA LUHUR

pt MA LUKN
ey o™

ISSN : 2301-7988

o . nN
miInfenasisdan koniputer )

W

-

Volume 06 - No. 01 - Maret 2017



ISSN 2301-7988

JURNAL SISFOKOM

(SISTEM INFORMASI DAN KOMPUTER)

Jurnal Sisfokom merupakan singkatan dari Jurnal Sistem Informasi dan Komputer. Jurnal ini
merupakan kolaborasi antara sivitas akademika STMIK Atma Luhur dengan perguruan tinggi
maupun universitas di Indonesia. Jurnal ini berisi artikel ilmiah dari peneliti, akademisi, serta
para pemerhati TI. Jurnal Sisfokom diterbitkan 2 kali dalam setahun yaitu pada bulan Maret
dan September. Jurnal ini menyajikan makalah dalam bidang ilmu sistem informasi dan
komputer.

Ketua Penyunting
Agus Dendi Rachmatsyah

Penyunting Pelaksana
Fransiskus Panca Juniawan
Kiswanto
Elly Yanuarti

Tata Pelaksana Usaha
Hengki
Chandra Kirana
Dwi Yuny Sylfania
Harrizki Arie Pradana

Mitra Bestari
Prof. Dr. Moedjiono, M.Sc (STMIK Atma Luhur)
Prof. Sri Hartati, M.Sc, Ph.D (Universitas Gadjah Mada)

Prof. Dr. Ing. Ir. Iping Supriana, DEA (Institut Teknologi Bandung)
Prof. Dr. Ir. Joko Lianto Buliali, M.Sc (Institut Teknologi Sepuluh November)
Ir. Paulus Insap Santosa M.Sc., Ph.D (Universitas Gadjah Mada)

Dr. Ir. Djoko Soetarno, D.E.A (Universitas Bina Nusantara)

Dr. Setiawan Hadi, M.Sc.CS (Universitas Padjajaran)

Dr. Indra Budi (Universitas Indonesia)

SEKRETARIAT
LPPM STMIK Atma Luhur
JI. Jend. Sudirman, Selindung Baru, Pangkalpinang
Kepulauan Bangka Belitung - Indonesia
Telp. (0717) 433 506 Fax. (0717) 433 506
Email : Ippm@atmaluhur.ac.id




ISSN 2301-7988

PENGANTAR REDAKSI

Jurnal Sisfokom (Sistem Informasi dan Komputer) adalah jurnal yang dikelola dan
diterbitkan oleh LPPM STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

Jurnal Sisfokom (Sistem Informasi dan Komputer) Volume 06. Nomor 01 — Maret 2017 ini
merupakan kolaborasi antara sivitas STMIK Atma Luhur dengan perguruan tinggi maupun
universitas di seluruh Indonesia. Edisi kali ini mengangkat berbagai tema seperti;
perancangan sistem informasi, web, dynamic system development methodology, OPNET,
analisis pengaruh pemanfaatan android, metode protoyping, metode certainty factor, aplikasi
open source, metode exponential smoothing, dan algoritma Round Robin dan Least
Connection.

Redaksi mengucapkan terima kasih atas partisipasi dan kerja sama rekan — rekan dosen,
sehingga Jurnal Sisfokom (Sistem Informasi dan Komputer) Vol.06 No.01 — Maret 2017 ini
dapat terbit sesuai dengan yang telah kami rencanakan.

Selain itu sejumlah pakar dari dalam maupun dari luar STMIK Atma Luhur telah
memberikan kontribusi yang sangat berharga dalam menilai dan memberi koreksi perbaikan
bagi makalah yang dimuat. Oleh karena itu redaksi mengucapkan banyak terima kasih kepada
para pakar tersebut.

Pada kesempatan ini, redaksi juga mengundang dan membuka kesempatan seluas — luasnya
bagi para peneliti, rekan — rekan dosen, dan pengamat / pemerhati Sistem Informasi maupun
Teknik Informatika untuk ikut serta mempublikasikan hasil penelitiannya melalui jurnal ini.

Akhirnya, redaksi berharap makalah — makalah yang diterbitkan dalam jurnal ini dapat
memberikan manfaat bagi seluruh elemen sivitas akademika di STMIK Atma Luhur
khususnya, dan bagi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi pada
umumnya.

Redaksi,



ISSN 2301-7988

DAFTAR ISl

HALAMAN DEPAN ...
PENGANTAR REDAKSI ...
DAFTAR ISL. ..o

SISTEM INFORMASI PENJUALAN BARANG FURNITURE BERBASIS WEB
PADA PT. VINOTINDO GRAHA SARANA MENGGUNAKAN PHP

DAN MY SQL ..ottt ettt sttt re et
Anik Sri Wahyuningsih, Anjar Imam Bahron

ANALISIS PENGARUH PEMANFAATAN APLIKASI ANDROID TERHADAP
MINAT BELI PELANGGAN TOKO ABC PALEMBANG .......coooveeeeieeeeeeeeiee
Rika Kharlina Ekawatii

INTEGRASI RUP DAN DSDM UNTUK RANCANG BANGUN SISTEM
INFORMASI OLAHRAGA YANG KOMPREHENSIF STUDI KASUS:
PENGURUS BESAR TAEKWONDO IDONESIA ...,
Muhammad Rizky Pribadi

PERANCANGAN APLIKASI MONITORING PENERIMAAN DAN
PELAKSANAAN PROYEK BERBASIS WEB DENGAN METODE
PROTOTYPING PADA PT. FAS JAWARA ..o
Agus Waluyo, Aang Munawar

KEEFEKTIFAN IMPLEMENTASI METODE CERTAINTY FACTOR UNTUK
DIAGNOSA GANGGUAN PERKEMBANGAN ANAK RETARDASI

IMEEINT AL .ottt b et se e b et neane s
Valerian Hendri Yono, Halim Agung

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI TRACERSTUDY MENGGUNAKAN
APLIKASI OPEN SOURCE DI UNIVERSITAS ..ot
Ridwan, Raafi Udin, Catur Nugrahaeni Puspita Dewi, Bayu Hananto

13-19

20 - 26

27 - 32

33-38

ANALISIS PERFORMA JARINGAN 3G PADA SAAT CUACA BAGUS DAN CUACA

BURUK MENGGUNAKAN OPNET ..ot
Muhammad Rizky Pribadi

SISTEM PENYEWAAN LAPANGAN FUTSAL BERBASIS MOBILE

AN D R O .o ettt ettt e e e e e e e e e e e e et e e rere e e rere e arerea—rrarea—————..
Fatoni, Heri Susanto

39-43



ISSN 2301-7988

PENERAPAN METODE EXPONENTIAL SMOOTHING DALAM PERAMALAN
BIAYA PENGOLAHAN PETERNAKAN AYAM. ..ot eeiee e aeeieaeaeanns 51-54
Novri Hadinata

ANALISIS KINERJA WEB SERVER MENGGUNAKAN ALGORITMA ROUND
ROBIN DAN LEAST CONNECTION ...cooiiiiieeesese e 55-59
Molavi Arman, Novan Wijaya, Hafiz Irsyad

DESAIN APLIKASI PENGELOLAAN LABORATORIUM KOMPUTER ......... 60 - 66
Elly Yanuarti

ANALISA DAN PERANCANGAN APLIKASI PENGELOLAAN NILAI SISWA
PADA SMP NEGERI 10 PANGKALPINANG ...oooe e 67 -73
Marini

SISTEM PENANGANAN SURAT PADA KATOR GUBERNUR BANGKA
BELITUNG .ottt e e e et e e st e e e s na e e e snaeeesnaeeennneeans 74 - 81
Citra Mega Lissha, Sarwindah



Jurnal SISFOKOM, Volume 06, Nomor 01, Maret 2017

Desain Aplikasi Pengelolaan Laboratorium Komputer

Elly Yanuarti
STMIK Atma Luhur
JI. Jend. Sudirman, Selindung, Pangkalpinang
Kepulauan Bangka Belitung
elly@atmaluhur.ac.id

Abstrak — Laboratorium komputer merupakan unit
pelaksana teknis yang digunakan oleh mahasiswa untuk
melaksanakan kegiatan praktikum yang bertujuan untuk
menunjang pelaksanaan proses belajar mengajar agar dapat
menerapkan teori dan konsep yang didapatkan diperkuliahan.
Agar kegiatan praktikum dapat berjalan dengan lancar maka
laboratorium komputer harus dikelola dengan baik seperti
dalam pencatatan administrasi, pendataan inventaris, perawatan
komputer serta pelaporan. Untuk mendukung kegiatan tersebut
maka diperlukan sebuah aplikasi yang dapat mempermudah
dalam pengolahan data dan pembuatan laporan. Rancangan
sistem dalam penelitian ini menggunakan pendekatan sistem
berorientasi objek dengan pemodelan UML. Penelitian ini
menghasilkan sebuah aplikasi pengelolaan laboratorium
komputer yang dapat mempermudah dalam melakukan
pendataan serta dapat menghasilkan keluaran lebih mudah dan
akurat.

Kata Kunci : Pengelolaan Laboratorium Komputer, Pendekatan
Berorientasi Objek, UML.

I. PENDAHULUAN

Laboratorium komputer merupakan salah satu unit penting
pelaksana teknis yang mendukung fungsi perguruan tinggi
dibidang pelayanan dan pengembangan teknologi informasi
baik yang berhubungan dengan sistem perangkat lunak,
perangkat keras maupun jaringan. Laboratorium komputer
berperan penting dalam meningkatkan kualitas pendidikan
serta sebagai penunjang kegiatan praktikum mahasiswa dalam
menerapkan teori dan konsep yang didapatkan diperkuliahan.
Dalam upaya memaksimalkan fungsi dan peran laboratorium
maka sangat perlu untuk memperhatikan kelengkapan sarana
prasarana, pemeliharaan, pengawasan serta evaluasi terhadap
pemakaian laboratorium.

STMIK Atma Luhur memiliki 1 laboratorium jaringan dan
4 laboratorium komputer dimana terdapat 40 hingga 50 unit
komputer. Peralatan yang terdapat di laboratorium komputer
meliputi peralatan utama dan peralatan penunjang. Peralatan
utama merupakan peralatan standar yang harus ada di dalam
laboratorium yang diperlukan saat kegiatan belajar mengajar
berlangsung. Peralatan utama meliputi: unit komputer, meja
tempat meletakan komputer, kursi duduk user, meja dan kursi
dosen serta papan tulis (whiteboard). Sedangkan peralatan
penunjang meliputi LCD projector, CCTV, kabel listrik,
jaringan dan sebagainya. Seluruh peralatan yang berupa unit
komputer dan accessoriesnya merupakan inventaris

laboratorium komputer, sehingga pengadaan, pengembangan,
penggunaan dan pemeliharaannya merupakan tanggung jawab
bagian laboratorium komputer.

Kegiatan yang dilakukan oleh bagian laboratorium
komputer antara lain melakukan inventarisasi terhadap alat
dan barang-barang yang ada di laboratorium, mengatur jadwal
praktikum dan membuat jadwal piket asisten. Selain itu secara
berkala mengadakan pemeliharaan komputer seperti
memperbaiki komponen yang rusak, mengganti komponen
dengan yang baru serta jika diperlukan melakukan
pemindahan  komputer antar  laboratorium.  Bagian
laboratorium komputer belum menerapkan konsep sistem
informasi dimana prosedur-prosedur dari kegiatan sehari-hari
masih dilakukan secara manual sehingga pemanfaatan
komputer hanya sebatas untuk membuat jadwal praktikum,
jadwal piket asisten laboratorium, dan mengetik laporan.
Belum ada program aplikasi khusus untuk mengolah data-data
tersebut.

Secara umum permasalahan yang terjadi di laboratorium
komputer adalah kerusakan pada komputer baik kerusakan
hardware maupun software. Kerusakan pada hardware
biasanya terjadi antara lain karena kesalahan pengguna,
tegangan listrik yang tidak stabil dan sebagainya. Sedangkan
kerusakan software biasanya terjadi karena adanya virus
komputer. Adanya kerusakan maupun penanganan kerusakan
tidak pernah tercatat dengan baik. Selain itu masalah yang ada
adalah tidak pastinya jumlah inventaris yang rusak ataupun
hilang karena tidak dilakukan pencatatan secara rapi, tidak ada
pemberian label pada barang inventaris serta kurangnya
kontrol terhadap informasi keberadaan barang inventaris.
Untuk itu diperlukan sebuah aplikasi pengelolaan
laboratorium komputer yang dapat membantu dalam
mengolah data sehingga dapat menghasilkan informasi yang
lebih mudah dan akurat.

Il. TINJAUAN PUSTAKA

A. Definisi Laboratorium Komputer

Laboratorium komputer  adalah tempat riset ilmiah,
eksperimen, pengukuran ataupun pelatihan ilmiah yang
berhubungan dengan ilmu komputer dan memiliki beberapa
komputer dalam satu jaringan untuk penggunaan oleh
kalangan tertentu [1].
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B. Pendekatan Berorientasi Objek

Pendekatan berorientasi objek adalah suatu teknik atau
cara pendekatan dalam melihat permasalahan dan sistem
(sistem perangkat lunak, sistem informasi, atau sistem
lainnya). Pendekatan berorientasi objek akan memandang
sistem yang akan dikembangkan sebagai suatu kumpulan
objek yang berkorespondensi dengan objek-objek dunia nyata

2.

C. Pemodelan UML

Pemodelan digunakan untuk menggambarkan desain
sistem. Pemodelan perangkat lunak digunakan untuk
mempermudah lagkah berikutnya dari pengembangan sebuah
sistem informasi sehingga lebih terencana[2].

Salah satu bentuk pemodelan adalah Unified
Modeling Language (UML). Diagram UML yang digunakan
untuk merancang aplikasi dalam penelitian ini antara lain : [3]

1. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aktivitas dalam sistem
yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing aliran
berawal, putusan yang mungkin terjadi, dan bagaimana
mereka berakhir. Activity diagram juga menggambarkan
proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi.
Activity diagram tidak menggambarkan behavior internal
sebuah sistem tetapi lebih menggambarkan proses-proses dan
jalur-jalur aktivitas dari level atas secara umum.

2. Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah diagram yang menggambarkan
kebutuhan sistem dari sudut pandang user dan merupakan
pola perilaku sistem. Use Case Diagram digunakan untuk
menggambarkan hubungan antara internal sistem dan
eksternal sistem atau hubungan antara sistem dan actor.

3. Class Diagram

Simbol — simbol yang digunakan dalam class diagram
terdiri dari :

e Class : memiliki tiga area pokok yaitu nama kelas,
atribut, dan method. Nama kelas menggambarkan
nama dari sebuah obyek, atribut menggambarkan
batasan dari nilai yang dapat dimiliki oleh obyek, dan
method menggambarkan implementasi dari layanan
yang dapat dipenuhi oleh kelas.

e Association menggambarkan mekanisme
komunikasi suatu obyek dengan obyek lainnya. Atau
juga dapat menggambarkan ketergantungan antar
kelas.

e Agregate menggambarkan bahwa suatu obyek
secara fisik dibentuk dari obyek-obyek lain atau
secara logis mengandung obyek lain.

e  Multiplicity : menggambarkan banyaknya obyek yang
terhubung satu dengan yang lainnya.
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D. Basis Data

Menurut Eddy Sutanta basis data merupakan suatu
kumpulan data terhubung (interrelated data) yang disimpan
secara bersama-sama pada suatu media tanpa mengatap satu
sama lain atau tidak perlu suatu kerangkapan data. Data
disimpan dengan cara-cara tertentu sehingga mudah
digunakan oleh satu atau lebih program-program aplikasi
secara optimal. Data disimpan tanpa mengalami
ketergantungan program yang akan menggunakannya. Selain
itu data disimpan sedemikian rupa sehingga proses
penambahan, pengambilan dan modifikasi data dapat
dilakukan dengan mudah dan terkontrol [4].

Desain basis data adalah proses membuat desain yang
akan mendukung operasional dan tujuan perusahaan. Tujuan
desain basis data adalah : [5]

1. Menggambarkan relasi data antara data yang dibutuhkan
oleh aplikasi dan user view.

2. Menyediakan model data yang mendukung seluruh
transaksi yang diperlukan.

3. Menspesifikasikan desain dengan struktur yang sesuai
dengan kebutuhan sistem.

E. Tinjauan Studi

Adapun  penelitian yang berkaitan  dengan
pengembangan sistem informasi laboratorium diantaranya
adalah :

“Sistem  Informasi Manajemen Laboratorium
(SIMLAB) Studi Kasus Laboratorium Progdi Sistem
Informasi UMK?”. Penelitian ini dilakukan oleh Nanik Susanti
dan Moh. Arifin. Penelitian ini menghasilkan sebuah program
aplikasi yang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
database MySQL Server [6].

“Sistem Informasi Perawatan dan Inventaris
Laboratorium Pada SMK Negeri 1 Rembang Berbasis Web”.
Penelitian ini dilakukan oleh Hisyam Wahid Luthfi dan
Berliana Kusuma Riasti. Hasil penelitian ini adalah sebuah
aplikasi berbasis web[7].

I1l. METODE PENELITIAN

A. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini penulis peroleh melalui tahapan-tahapan berikut

1. Penelitian Lapangan (Survey)

Dalam tahap ini penulis melakukan pengamatan terkait
dengan bagian laboratorium komputer serta melakukan
wawancara terhadap bagian terkait sehingga diperoleh
rumusan masalah.

2. Kajian Dokumen
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Dalam tahap ini penulis mengkaji dokumen-dokumen yang
diperoleh pada tahap pertama.

3. Studi Kepustakaan

Pada tahap ini penulis memperoleh bahan-bahan mengenai
masalah yang akan dibahas dari buku-buku maupun literatur
yang menunjang dalam penyelesaian masalah..

B. Analisa Sistem

Salah satu pendekatan pengembangan sistem adalah
pendekatan analisa berorientasi objek. Pendekatan berorientasi
objek dilengkapi dengan alat-alat teknik pengembangan sistem
yang hasil akhirnya akan didapat sistem yang didefinisikan
dengan baik dan jelas. Kegiatan yang dilakukan pada tahap ini
adalah :

1. Menganalisa sistem yang ada, yaitu mempelajari dan
mengetahui apa yang dikerjakan sistem yang ada.

2. Menspesifikasikan  sistem, vyaitu  menspesifikasikan
masukan yang digunakan, database yang ada, proses yang
dilakukan dan keluaran yang dihasilkan.

Dalam melakukan analisa digunakan pemodelan UML.
Salah satu diagram UML yang digunakan dalam penelitian ini
adalah Activity Diagram untuk menggambarkan proses dari
sistem yang sedang berjalan.

C. Perancangan Sistem

Tahap Perancangan Sistem adalah merancang sistem
secara rinci berdasarkan hasil analisa sistem yang ada,
sehingga  menghasilkan  model sistem baru  yang
diusulkan, dengan disertai rancangan database.

Alat bantu untuk memodelkan sistem yang diusulkan

adalah diagram UML vyaitu Use Case Diagram dan Class
Diagram.

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Activity Diagram

Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan proses

yang terjadi. Berikut ini beberapa proses yang digambarkan
antara lain :
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Sekretaris Lab BAAK Kepala Lab

-~ jadwal "\

‘\ Laporkan jadwal
\ praktikum

tandatangani jadwal
praktikum

.

Gambar 1. Activity Diagram Proses Pembuatan Jadwal
Praktikum

Sekretaris Lab

Kepala Lab Asisten Lab

Periksa ja
praktikum

tandatangani "\
jadwal piket

terima jadwal
piket

Gambar 2. Activity Diagram Proses Pembuatan Jadwal Piket
Asisten Laboratorium

Supervisor Teknisi Kepala Lab

>/

P

buat laporan kerusakan dan
perbaik: taris

perbaikan

Terima \apumn)

Gambar 3. Activity Diagram Proses Pembuatan Daftar
Perbaikan dan Kerusakan Inventaris

B. Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk menggambarkan
kebutuhan dan fungsionalitas sistem dari sudut pandang user.
Adapun Use Case Diagram dalam penelitian ini sebagai
berikut :
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Kelola Data Barang

—

Kelola Data Ruang

—

;

I Kelola Data Asisten Laboratorium
Laboran ) N

-~
Kelola Data Dosen

—

ola Data Mata Kuliah

-

Kelola Data Teknisi

Gambar 4. Use Case Diagram Pengelolaan Data

Kelola Data Inventaris
/ T << include >> T
—=>{
\

Cetak Jadwal Piket Asisten Entry Jadwal Praktikum

5 << mclude >>

Cetak Rekap Absensi Asisten Entry Absensi Asisten

Laboran

.

Kelola Data Kerusakan

-

Kelola Data Perbaikan

Gambar 5. Use Case Diagram Transaksi

Cetak Laporan Kondisi Inventaris

Laboran (
Cetak Laporan Perbaikan

Gambar 6. Use Case Diagram Laporan
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C. Class Diagram

Class diagram digunakan untuk membantu dalam
visualisasi struktur kelas-kelas dari suatu sistem dan hubungan
antar kelas dan penjelasan detail tiap kelas yang digambarkan
seperti berikut :

JadwalPraktik
Ruang EphloPraktik
Barang Inventaris "
KB TeNolnv eldRuang & Thajar Watakuliah
&N &gl EehmRuang G TeKdhatkul
9 g = 1 Qstaws 1 1.* [RHari 1 1 | SNmMatkul
ErDeskripsi ErKondsi @ Kapasitas Swakty &sKs
& Jumizh GeStatusinv & kKet &Kelampok -
" %, Simpan()
‘awmpano ,ga”m'”"o 4simpan() $GetJdwPraktik() | 1 = Hapus()
apus impan() *Hapus(y *Simpan()
1
1
- 1 Dosen
FormRusak Asisten JadwalPiket Te:ldDosen
ie-MoF omRusak Tl dAsisten TeMoPiket S NmDosen
& TaFormRusak SpNmAsisten . | & ThnAjaran &NoHP
SHariLapor S Alamat 1* |G semester
& TglLapor &NoP onsel *Simpan()
&-Pelapor e—— SGetJdwPiket() *Hapus()
& JenisRusak :S\mpan[) :Simpan[)
Hapus () Cetak()
*CariFormRusak() 1
Simpan()
1
1 1
A bsensi
5 NF;rmF‘;m;m:n Teknisi &eNoAbsen
reNoFormPerbaikan = i G JmiHadir
sl dTeknisi
:?1;2?;1:“ . S NamaTeknisi GpImiAlpa
QuegsmsF’erbaikan r R s
& NoP onsel —
impan!
%
‘g:arganrr(l;PemaAkaﬂ() &Simpang ®Cetak()
> ®Hapus()

Gambar 7. Class Diagram

D. Rancangan Basis Data

Basis data merupakan komponen utama sistem informasi
karena semua informasi untuk pengambilan keputusan berasal
dari data yang ada di basis data. Dalam penelitian ini
hubungan antar data dalam basis data digambar seperti
berikut:

= Relationships

MataKulizh
7 KdMatkul
NmMatkul

SKS

JadwalPrakik

# NoPraktik
ThAjar

Smtr

Inventaris Ruang
7 Nalmv ~ [ ¥ IdRusng
Tglln NmRuang
Kondisi Status
Status Kapasitas

Barang
¥ Kdbrg
NmErg
Deskripsi
Jumiah

Hari
Waktu
Kelompok
IdRuang
KaMatiu!
IdDosen

KdBrg Ket
IdRuang

FormRusak D
osen

¥ 19Dosen
nmDosen

NoHP.

JadwalPiket

'
\T
7 '
¥ NoFomPerbaikan ¥ NoPiket
TarormRusak HariPerbsikan Thnajaran
:;C:::’ TolPerbaikan Semester
Pelonor || JenisPerbaikan NoPraktik =
NoFormRusak Tdasisten

ool IdTeknisi = [_/

Asisten
V 1dasisten
Nmsisten
Alamat
NoPonsel

JenisRusak
Nolny

Teknisi
¥ 1afTeknisi
NamaTeknisi
Alamat

Absensi

7 Noabsen
ImlHadic
ImiSakit
ImiAlpa
NoPiket

NoPonsel

Gambar 8. Relationship Data Model
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E. Rancangan AntarMuka

Berikut ini merupakan beberapa rancangan antarmuka
Aplikasi Pengelolaan Laboratorium Komputer sebagai media
interaksi antara pengguna dengan sistem :

1. Form Pengelolaan Data Ruang

Form ini digunakan untuk menambah, mengubah dan
menghapus data-data mengenai ruang laboratorium.

ID Ruang

MNama Ruang

Status

Kapasitas

1D Ruang
LABDT Laboraterum 01 i 40
LABDZ Laboratorium 02

50
LABD3 Laboratorium 03 i 40
< i |

B 3]

Nama Ruang Kapasitas *

k

5 o]

Gambar 9. Form Pengelolaan Data Ruang

2. Form Pengelolaan Data Barang

Form ini digunakan untuk menambah, mengubah dan
menghapus data-data mengenai komputer dan peralatan yang
ada di laboratorium.

Kode Barang

Mama Barang
Deskripsi

Jumizh

Kode Barang Mama Barang Deskripsi

001 LCD Proyektor Merk Epson 4
002 AC Merk Panasonic
003
<« |

8
Monitor Merk Fuiji 50
|

3

o] ] o

]

Gambar 10.Form Pengelolaan Data Barang

Jurnal SISFOKOM, Volume 06, Nomor 01, Maret 2017
3. Form Pengelolaan Data Asisten

Form ini digunakan untuk menambah, mengubah dan
menghapus data-data mengenai asisten laboratorium.

NoPonsel

1D Asisten MNama Asisten Alamat

Al Supardi JI. Air Mangkok Mo 7 P... ﬂ312?1?|ﬂ
A2 Linda JI. Mawar No. 16 Pang... (8523838

N]|3 Rio JI. Jend Sudiman Selin... 0852768 ©
g S—

NoPons *

] 1] @ o

o o]

Gambar 11. Form Pengelolaan Data Asisten

4. Form Entry Jadwal Praktikum

Form ini digunakan untuk mengentry jadwal praktikum
dimana user memilih ruang, mata kuliah dan dosen pengajar.

No. Jadwal Praitium 009 Hai  Sein  ~ Kode Ruang  LABO4
Tahun Ajaran  2015/2016 Wakiu  1200-1530 - MNamaRuang Laboratorium D4
Semester  Ganjl -  Kelompok

Kode Mata Kuliah  KPGOS @\ Cari IDDosen 00038 @\ Cari

Nama Mata Kuligh Bahasa Pemrograman Nama Dosen  Ely

SKS 3

Gy ==

on] B

Gambar 12. Form Entry Jadwal Praktikum

5. Form Cetak Jadwal Piket Asisten

Form ini digunakan untuk mengentry jadwal piket
asisten dimana user memilih data asisten dan jadwal
praktikum sekaligus user dapat mencetak jadwal piket asisten
laboratorium..
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r o
I
Id Asisten  AD1 @‘ —

Nama Asisten Supardi

Kode Jadwal 002
Tahun Az 2015/2016

Semester  Ganjil -

No Jadwal Praktikum 009

Nama Mata Kulizh  Bahasa Pemmograman

SKs 3

Kelompok D @ Batal

Dosen Pengajar Elly

Dosen Pengajar Hari Walktu Ruang
08.00-10.30 Laboratori...

Har  Senin
Waldu 13.00-15.30

Ruang Laboratorium 02

No  Nama Mata Kulish 5KS  Kelompok
1. Pemrograman Web 3 A Johan Senin

Gambar 13. Form Cetak Jadwal Piket Asisten

Output dari penginputan data piket asisten terlihat seperti
gambar berikut ;

(STMIK )

a-l Form Entry Absensi As_@lﬂlg

No Absen 02
No Jadwal Fiket 02
Tahun Ajaran 201572016
Semester  Ganjl
Kode Asisten Al
Nama Asisten Supardi
Jumizh Hadir ~ 2g
Jumlah Sakit -
Jumlah Alpa -

Gambar 15. Form Entry Absensi Asisten

7. Form Pengelolaan Data Inventaris

Form ini digunakan untuk mengelola data keadaan
inventaris dan penempatannya di laboratorium.
[~ Eh Eg ™

| ol Form Inventaris

% SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

ATMA LUHUR

JADWAL PIKET ASISTEN LABORATORIUM
TAHUN AJARAN 2015/2016 SEMESTER GANJIL

No. Invertaris

Tanggal

INV.0B7/SAL/2016
01 Januai 2015 [E-

Kode Jadwal : 002
Kode Asisten  : A0L
Nama Asisten : Supardi

No Nama Mata Kuliah | SKS | Kelompok|

Dosen Pengajar| Hari

Waktu

Ruang

1. |Pemrograman Web 3

Tohan Senin

08.00-1030

Laboratorium 04

Barang

Kode Barang 002

Mama Barang  pr-

Deskripsi

Meric Panasonic

A
2. |Bahasa Pemrograman | 3 D Elly Senin 13.00-15.30 | Lazboratorium 02
3. |Bahasa Pemrograman | 3 B Elly Selasa | 16.30-18.30 | Laboratorium 01
Mengetahui,

Kepala Laboratorium Komputer

(Ari Amir Alkodri, M Kom)

Gambar 14. Jadwal Piket Asisten

6. Form Entry Absensi Asisten

Form ini digunakan untuk mengentry data kehadiran asisten
laboratorium di akhir semester.

Kondisi Eaik
Status Barang Pemah di Servis

Kode Ruang  LABO1

Mama Ruang

Laboratarium 07|

Gambar 16. Form Entry Data Inventaris
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8. Form Entry Data Kerusakan Inventaris

Form ini digunakan untuk mengentry data kerusakan
barang inventaris.

rnf Form Kerusakan Inventaris. - - - e Elﬂlﬂ_hj1

Mo Form 005

Har Lapor  Selasa -

Tanggal Lapor 02 Februari 2016 [~ I

Pelapor  Aan

INV.087/SAL/2016 @% Cari I

Kode Barang  gg2

No. Inventaris

Nama Barang  AC

Ruang  Laboratorium 01

Jenis Kerusakan  Tigak dapat dinyalakan

Gambar 17. Form Entry Data Kerusakan Inventaris

9. Form Entry Data Perbaikan Inventaris

Form ini digunakan untuk mengentry data perbaikan
barang inventaris yang rusak.

- Form Entry Data Perbaikan Inventaris E@Iﬂ
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V. PENUTUP

Berdasarkan penelitian dan uraian diatas maka dapat
ditarik kesimpulan :

1. Rancangan sistem pengelolaan laboratorium komputer ini
menggunakan pemodelan UML antara lain activity
diagram, use case diagram dan class diagram.

2. Rancangan aplikasi pengelolaan laboratorium komputer
yang dibuat terdiri dari pengolahan data laboratorium,
data barang inventaris, data asisten, jadwal praktikum,
jadwal piket asisten, data kerusakan dan perbaikan
komputer, rekap absensi asisten, laporan kondisi
inventaris, laporan kerusakan dan perbaikan komputer.

3. Penelitian ini dibuat dalam upaya membantu mengolah
data sehingga memiliki rekam jejak untuk mempermudah
dalam penyampaian informasi yang lebih cepat dan
akurat.
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(diakses 1

Analisis dan Desain Sistem

No Form Perbailkan

Tanggal

No. Form Kerusakan
Tanggal Lapor

Jenis Kerusakan

Jenis Perbaikan

1D Teknisi

MNama Teknisi

003
12 Januai 2016 [E~

003
13 Januai 2016 [E~

Tidak dapat dinyalakan

Instal Ulang

T01
@§ Cari

Handi

@ cm

Gambar 18. Form Entry Data Perbaikan Inventaris
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